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Viejos conocidos regresan a la expan¬ 
sión del JCC Pokémon: Negro y Blanco 
Próximos Destinos. 
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Nuevos datos sobre la aventura 
en la región de Teselia. 


Página 29 

Segunda entrega de los Pokémon de 
Hoenn ordenados alfabéticamente. 


Página 12 y 22 

Un nuevo amigo se une a 
Ash y compañía en su viaje 
hacia Ciudad Porcelana. 


Página 21, 27 y 31 


¡Hola a todos! 

Antes que nada, queremos daros las gracias por la 
gran acogida que ha tenido la revista. Hemos reci¬ 
bido un montón de cartas y correos electrónicos con 
vuestras fotos y dibujos. Lamentamos no haber podido 
publicarlos todos, pero no os preocupéis, porque 
iremos publicando todas vuestras cartas en la medida 
de lo posible, así que seguid mandándonos vuestras 
obras de arte. 


Como ya sabréis, Pokémon Edición Negra 2 y Poké¬ 
mon Edición Blanca ¿saldrán a la venta el próximo 12 
de octubre, y para ir abriendo boca, os desvelamos al¬ 
guno de los secretos que depara esta nueva aventura 
Pokémon. Además, seguimos analizando las mejores 
cartas del JCC Pokémon para que puedas convertirte 
en un experto jugador. 

¡Hasta el próximo número! 


El equipo de redacción de la revista Pokémon 
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¡Más sobre Kyurem Negro y Kyurem Blanco! 


¿Qué nacerá del choque entre estos dos 
Pokémon legendarios? 

Comprueba con tus propios ojos cómo 
acabará su combate en Pokémon Edición 
Negra 2 y Pokémon Edición Blanca 2. 


Junto al Pokémon legendario, se encuentra ni más ni menos que N, el antiguo líder del Eq. Plasma, que se dio por 
desaparecido hace dos años. El otro tipo también resulta familiar... 


Más datos sobre Kyurem Negro y Kyurem Blanco 

Las habilidades de Kyurem Negro y Kyurem Blanco han sido reveladas: mientras que la habilidad de Kyurem Negro 
es Terravoltaje, al igual que Zekrom, la de Kyurem Blanco es Turbollama, como Reshiram. 


Dos Pokémon legendarios, cara a cara... 

En las profundidades de una cueva en la región de Teselia, Kyurem planta 
cara a Zekrom o a Reshiram... 




DRAGÓN 


■Nv. 90 
■ Signante rival 


9563 


•PS 184/186 

•ATOJE 137 

Presión -DEFENSA 06 

Haca que los PP del rival • AT. ESP. 178 

sa acaben antes. • DEF. ESP. 121 

■VELOC. 103 


Sin objetos 


( «ViyiBITOS ) 


Kyuraa 


DRAGÓN 


■Nv. 90 
■Sigilante rival 


9663 


■PS 


192/193 
159 


ATAQUE 

Praaón ■ DEFENSA 

Haca que los PP del rival • AT. ESP. 127 
sa acaban antes. ■ DEF. ESP. 103 

vaoc. 110 


Sin objetos 


( NOVIKIBfflE ) -(J 


Zekroe 


■Nv. 50 

• Siguiente rival 

" e x> - 

• Terravoltaje 


9563 


•PS 166/167 


ATAQUE 156 

DEFENSA 122 

Usa aoviaiantos sin que «AT. ESP. 130 

iuportan las habilidades. -DF. ESP. 122 

vaoc. 


Sin objetos 


« 


Kyurem Negro tiene la habilidad de Zekrom y Kyurem Blanco tiene la de Reshiram. 


102 


( MOVIMIENTOS ) 41 


■Nv. 50 
■Siguiente rival 

fx P — 

■Tirbollaea 


•PS 173/175 

-m¡k 

■DEFENSA 116 

Usa aoviaiantos sin que • AT. ESP. 159 
laporten las habilidades. -DEF. ESP. 125 
•VaOC. 86 


Sin objetos 


( NOVIKIOTOS ) 41 
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Nuevos personajes y rostros 


En este número, te presentaremos algunos de los personajes con los que te cruzarás durante tu viaje 
a través de la región de Teselia. 


Camila 

Además de ser la Líder del Gimnasio de Ciudad Mayólica, Camila es una modelo famosa. Durante 
los dos años que han transcurrido desde Pokémon Edición Negra y Pokémon Edición Blanca, se ha 
teñido el pelo de moreno y ha cambiado su estilo. Pero no solamente su sentido de la moda brilla en 
el escenario; aparentemente, sus habilidades en combates Pokémon también han mejorado. 


Ojó porte, qué gallardía... 
¡Brilláis más que las astral las! 


¡El Gimnasio de Ciudad Mayólica tiene 
un estilo de lo más glamouroso! Ilumi¬ 
nada por un foco en una habitación 
a oscuras, el brillo de Camila resulta 
cegador. 


Al igual que en Pokémon Edición 
Negra y en Pokémon Edición Blanca, 

utiliza Pokémon de tipo Eléctrico. Usa 
Pokémon de tipo Tierra para enfren¬ 
tarte a ella. 


Recién llegado a la Pokédex de Teselia, 
Flaaffy sale a combatir. ¡Saltarán chis¬ 
pas! ¿Cómo acabará el combate? 







Dos años más tarde, el Eq. Plasma conspira desde la sombra 


JuA 


ttUZ 

Miembros del Eq. Plasma “ÍlZwZ e* 

Tras conspirar para dominar el mundo, parecía ser que el Eq. Plasma había desaparecido tras los eventos ijíhüA 

acontecidos en Pokémon Edición Negro y Pokémon Edición Blanco . Sin embargo, parece ser que algunos 
miembros del Eq. Plasma siguen persiguiendo sus viejos ideales a pesar de que han transcurrido dos años. 


Seguro que en tu aventura te cruzas con más de un miembro del Eq. Plasma que intenta 
conquistar el mundo. 


nosotros para robar Pokóacn a tutiplén a 1 
intentar conquistar al aundo! w 


Han pasado 
dos años, pero 
el Eq. Plasma 
sigue activo en la 
región de Teselia, 
y su deseo de 
conquistar el 
mundo sigue 
muy presente. 


0 señor N se llevará un disgusto... 
No puado hacerla esto... 


& 


Por otro lado, 
antiguos 
miembros del 
Eq. Plasma no 
aprueban estos 
retorcidos actos. 
¿Qué ocurrirá 
cuando estos 
personajes se 
encuentren? 


Acromo 

El misterioso científico conocido como Acromo pa¬ 
rece tener algún tipo de vínculo con el Eq. Plasma. 


Tu rival 

Tu rival estalla de rabia cada vez que hace acto de presencia el Eq. Plasma. A 
parecer, les guarda rencor por algo que pasó cuando era pequeño. 


/ 


Un conocido m pidió que lo ayudara 
en sus labores de investigación, y i 


La habitación donde se 
encuentra Acromo está deco¬ 
rada con el emblema del Eq. 
Plasma. ¿Quién debe ser ese 
conocido al que se refiere? 


Plasaa la birló a « hermana al PurrJotn 
que la habían regalado. 


i: 


La historia de Pokémon Edición 
Negro 2 y Pokémon Edición 
Blanco 2 descubrirá el complot 
que se esconde tras el Eq. 
Plasma y la gente que los 
rodea. 


Tu rival revela que el Eq. Plasma robó el 
Purrloin de su hermana pequeña. Su ren¬ 
cor viene porque le rompieron el corazón 
a su hermanita. 


Incluso estando rodeado por miembros 
del Eq. Plasma, tu rival no se acobarda 
ni por un momento. Durante tu viaje te 
esperan unos cuantos encuentros con 
estos tipos. 
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JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLES 





EL REGRESO DE LUCARIO Y LOS POKÉMON DE LA VIEJA ESCUELA 

Lg expansión Negro y Blonco - Próximos Destinos del Juego de Cortas Coleccionables Pokémon recupera algunos Pokémon que no pertenecen 
a la región de Teselia. Te presentamos a 15 de los Pokémon más famosos que podrás encontrar en esta baraja. ¿A cuántos conoces? 



*) Rayo Hielo 

Uinza una moncda'si sale cara, el P 
pasa a estar Paralizado. 

Ala Gélida 


Chispaal Aiar ( 

Potómon en Banca.) » trona dor 50 * 

•ÍKJ5SÜ5S 1 '-**' 

por cada cara. 


O' 0 "a 
t* 2 # ¿j 
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Llama Abrasadora 

ofensor pasa a estar Quemado. 

^ * * Llamarada 

¿Pescaría una Energía A unida a este Pofcémoi^ 



i 


Es difícil exagerar sobre los 
mitos y leyendas de las tres 
aves legendarias que surcaron 
el cielo de la región de Kanto 
durante la primera generación 
de videojuegos Pokémon, 
y que ahora han regresado 
para compartir sus poderosos 
ataques en la expansión Negro 
y Blanco - Próximos Destinos. 

Su poder está a la altura de 
su reputación. El ataque Rayo 
Hielo de Articuno (27/99) hace 
50 puntos de daño y deja 


Paralizado al Pokémon Defensor 
si se lanza una moneda al aire y 
sale cara Mottres (14/99) hace 
50 puntos de daño y quema 
al Pokémon Defensor con su 
ataque Llama Abrasadora, y 
Zapdos (41/99) es un Pokémon 
con suerte, pues su ataque 
Chispa al Azar hace 50 puntos 
de daño a cualquiera de los 
Pokémon de tu oponente. 
También puede usar el ataque 
Huracán Atronador, que puede 
llegar a hacer hasta 200 puntos 
de daño. 



rrfflnz 




• ** Secreci 


pi PnL tendón Tóxica 

•wrc turna-a>• 


/ Grimer 



U^^zado. 


** 


Sin duda alguna, Grimer (52/99) y su 
forma evolucionada, Muk (53/99), son 
los Pokémon más viscosos, mugrientos 
y embarrados (aunque Garbodor 
seguramente les gana en cuanto a 
apestosos). Este par de Pokémon regresa 
para repartir babas por doquier. 

El ataque Mugre Asquerosa de Grimer 
requiere una Energía Incolora y una 
Energía Psíquica y hace 20 puntos de daño 
(además, el Pokémon Defensor queda 
Paralizado si al lanzar una moneda sale 
cara) Muk tiene el ataque Secreción Tóxica, 
que hace 60 puntos de daño y envenena al 
Pokémon Defensor con dos contadores de 
daño entre turnos. Grimer y Muk pueden 
ser asquerosos, ¡pero te ayudarán a dejar 
limpio de Pokémon a tu oponente! 


Growiithe [10/99 y 11/99), 
el clásico Pokémon Perrito, 
y Arcanine, el Pokémon 
Legendario (12/99 y 13/99), 
tienen no una, sino dos 
versiones en Negro y 
Blanco - Próximos Destinos. 
Arcanine 12/99) tiene la 
Habilidad Crin Abrasadora, 
que quemará al Pokémon 
Atacante Arcanine 13/99) 
también muestra su gran 
capacidad para luchar 
con el ataque Explosión de 
Calor, que hace 70 puntos 
de daño sin necesidad de 
lanzar una moneda u otros i 
elementos al azar. J 



Girnt ~^° n Ata 

n) 0 ¿>ed a s ^ Ue gO 
e PoU' Sl *»/e o- 
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Kricketot (3/99) y su forma 
evolucionada, Kricketune 
(4/99), son bastante comunes 
en el mundo Pokémon, ya que 
es fácil que los veas aparecer 
en un episodio de la serie o 
en una película. Los Kricketot 
son amantes de la música y 
la diversión, y en la expansión 
Negro y Blanco - Próximos 
Destinos ofrecen ataques fuertes 
y flexibles con un coste de una 
o dos Energías. El ataque Ruido 
Blanco de Kricketune tiene un 
coste de una Energía Incolora, 
hace 20 puntos de daño y deja 
Dormido al Pokémon Defensor. 


Toque 



Ruido Blanco 

El Pokémon Defensor pasa a estar orm. ■ ^ 

¡ssrsgi»* r h " :ho 1 


53 
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Asaltar 20+ tapacto Resplanri 

Lanza una moneda. Si sale cara, este ataque hace 30 dañ ° a 1 de tus p 0 j, 60 

RSa !Tsi sale cara, este ataque pun tos de daño más. en °° Para fe, Poké^^ 0 

j punwsde daño más. Voltio Cruel 60 ^ Triturar 

M $ Impacto Estático Este fotó™... tac. .0 P»». dp dado a .1 mi.™. tecar „ w J» 
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Shinx (42/99 y 43/99), Luxio (44/99 
y 45/99) y Luxray (46/99) son unos 
clásicos del tipo Rayo, y los tres tienen 
unas capacidades ofensivas muy 
potentes, tanto que a menudo incluso se 
hacen 10 puntos de daño a sí mismos 
con ataques como Carga Descuidada o 


Voltio Cruel. Luxray tiene el espectacular 
ataque Triturar, que causa 80 puntos 
de daño y hace descartar una Energía 
unida al Pokémon Defensor (siempre 
que al lanzar una moneda salga cara). 
¡Seguro que sus ojos brillan bajo esa 
imponente melena! 


usnemWE l 


Es imposible que no 
conozcas a estos dos, 
¡son los Pokémon más 
famosos de todos 5 Es 
divertido ver aparecer a 
Ptkocbu 39/99) con sus 
ataques Impactrueno y 
Coletón. Y Raichu (40/99! 
luce genial con esos 
globos. ¡Seguro que 
te sacan más de una 
sonrisa! 




//-vtM 

"Vau 


Vale, este par no hace tanto que 
aparecían en una baraja de cartas, 
ya que los puedes encontrar en la 
expansión Llamadas de las Leyendas ; 
justo antes de que apareciera la serie 
de Negro y Blanco. Aun así, está bien 
que Riolu (63/99) y Lucario (64/99) 
aparezcan. Han formado parte de la 
familia Pokémon desde hace tiempo. 
Lucario es toda una estrella en Negro 
y Blanco - Próximos Destinos, , pues 


tiene una fantástica Habilidad 
llamada Venganza Meditada 
Si Lucario resulta dañado 
mientras es tu Pokémon Activo, 
¡pones dos contadores de 
daño en el Pokémon Atacante! 
Además, el ataque Esfera Aural 
de Lucario hace 50 puntos de 
daño al Pokémon Defensor... ¡y 
20 puntos a uno de los Pokémon 
en Banca de tu rival! 


A veces, lo mejor que 
puede suceder es 
que regrese un viejo 
conocido. Así que 
prepárate para darles 
una cálida bienvenida a 
estos Pokémon de la vieja 
escuela que se unen a los 
Pokémon de Teselia. 

Para más información 
sobre JCC Pokémon, 
¡visita www.pokemon.es! 
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Pokédex Oficial 



Scraggy 


Scraggy tiene un cráneo extremadamente 
duro. Utiliza Golpe Cabeza con cualquie 
ra que establece contacto visual con 
él. Para reducir el daño recibido, se 
sube la piel, que es muy elástica, j 
hasta el cuello. 




Aquhtien 


■sobre este i Pokemon 


*5 


Tipo: 

Altura 

Peso: 


Simestro/Lucha 
0,6 m 
11,8 kg 


Evoluciones: 

Scraggy 






Habilidad: La habilidad Mudar le propor- 
dona la posibilidad de curarse 
mudando la piel si sufre algún 
problema de estado. Gracias a 
la habilidad Autoestima, Scra¬ 
ggy sube el ataque cada vez 
que debilita a un Pokémon. 


Scrafty 











































Pokédex Oficial 


Snivy posee una gran calma e inteligen¬ 
cia. Cuando recibe luz solar de forma 
continuada, aumenta su velocidad. Si 
expone su cola a los rayos solares, 
k puede realizar la fotosíntesis. 


AqmitieneSj toda^ aiinformadón 


Tipo: 

Altura 

Peso: 


Planta 
0,6 m 
8,1 kg 


Evoluciones 

Snivy 


Habilidad: La habilidad Espesura de Snivy 
aumenta el ataque cuando se 
encuentra en apuros. 


Servine 


Serperior 



































Axew 


Axew utiliza sus colmillos para masticar 
las bayas y hacer marcas en los árboles 
para marcar su territorio. Sus colmi 
líos son fuertes y afilados porque 
crecen constantemente, y si uno 
se le rompe, le crece otro S 
rápidamente. / 


sinecésítasisa 


Rokémon: 


Evoluciones: 


Tipo: 

Altura 

Peso: 


Dragón 
0,6 m 
18 kg 


Axew 


Habilidad: Rompemoldes anula la 

habilidad defensiva del rival 
La habilidad Rivalidad sube 
el ataque si el Pokémon es 
del mismo género, pero si 
es del género contrario, no 
atacará. 


Fraxure 


Haxorus 









































Pokédex Oficial 


Galvantula 


X Galvantula atrapa a su presa con su telaraña 
cargada de electricidad. La telaraña golpea 
e inmoviliza a la presa, y así Galvantula 
puede alimentarse como le plazca. 

Además, puede lanzar hilos elec- 
Vtrificados para crear una barrera 

eléctrica. 


Tipo: Bicho/Eléctrico 

Altura: 0,8 m 

Peso: 14,3 kg 


Evoluciones 

Joltik 


Habilidad:Galvantula es el Pokémon 
ElectroAraña, la forma 
evolucionada de Joltik. Este 
Pokémon puede utilizar sus 
mandíbulas delanteras para 
someter a sus oponentes. 


Galvantula 
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Después de su segunda victoria en el gimnasio de 
Ciudad Esmalte, nuestros amigos se dirigen a Ciu¬ 
dad Porcelana, donde Ash quiere ganar su próxi¬ 
ma medalla. "Scraggy, ¡nacido para ser salvaje! 
corresponde al capítulo número 17 de la tempo¬ 
rada que se emite actualmente. 


"Axew, ¿qué ocurre?" pregunta Iris. 
Entonces se da cuenta de por qué Axe< 
está tan nervioso: El huevo Pokémon 
(que Ash obtuvo de una anciana) bri¬ 
lla. Inmediatamente, Ash y Millo se dai 
cuenta también. 


■* 


M ientras nuestros héroes se paran a 
descansar un rato y dejan sus cosas, 
Axew empieza a saltar como si se hubiera 
vuelto loco. 




































"Ya sabéis qué significa si el hue¬ 
vo brilla: no tardará en abrirse", 
dice Millo. Ash ya está emocionado 
por saber qué Pokémon saldrá del 
huevo. 


Axew está muy feliz y empieza a saltar alrede¬ 
dor del huevo, y sin querer lo golpea. El huevo 
empieza a rodar por una pendiente. Nuestros 
amigos corren tras de él, pero cada vez va más 
y más rápido, y al rozar con una piedra el huevo 
sale disparado por los aires. ¡Si choca contra el 
suelo se va a romper! 






f M 


Pikachu consigue atraparlo en el aire. El 
huevo está a salvo ¡y vuelve a brillar! 
































A sh y sus amigos están 
muy felices. Justo a 
tiempo, el Pokémon rompe 
el cascarón. "¡Es un Scrag- 
gy!" dice Millo, mientras 
el resto está emocionado 
contemplando al nuevo 
Pokémon. 


Rápidamente, Ash saca la Pokédex del bolsi¬ 
llo, que le da la siguiente información sobre 
Scraggy: "Scraggy, el Pokémon mudapiel. 

La parte inferior del cuerpo de Scraggy está 
cubierta por una piel dura y elástica. Cuando 
establece contacto visual con alguien, res¬ 
ponde con Golpe Cabeza". 


"¡Soy Ash! ¡Encantado de conocerte!". 
Ash da la bienvenida a Scraggy, pero él 
solamente se interesa por Pikachu. 








































S craggy ataca a Pikachu 
con Golpe Cabeza. Ash 
cree que es una señal 
de que Scraggy quiere 
luchar y los deja 
combatir. 


Scraggy conoce los 
ataques Malicioso y Golpe 
Cabeza. Ash le dice al Pokémon que 
los utilice, pero son ineficaces contra 
Pikachu. 


"¡Vamos, Pikachu! ¡Contraataca! ¡Utiliza 
^ Rayo, pero uno flojito, sola- 
|| mente chispitas!", sugiere Ash. 

y • 4* ^ 

El ataque tumba a Scraggy, 

I" ¿ pero este se levanta inmedia- 

íi tamente. 






























A sh saca al resto de sus Poké 
mon para presentarles a 
Scraggy. 


De nuevo, Scraggy vuelve a salu 
dar con Golpe Cabeza. Mientras 
que Pidove retrocede asustado, 
Oshawott ataca. Ambos mantie¬ 
nen una pequeña pelea. 


pagina 
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Encontrarás la solución en la página 34 
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Cuando los 
otros están 
listos para irse a 
la cama, Scrag- 
gy se acerca a su plato y empieza a comer. Ash está 
feliz. Pero cuando se dispone a coger una Pokéball, 
Scraggy sale corriendo. 


Millo le explica que 
a lo mejor quiere 
dormir al aire libre, 
porque acaba de 
salir del huevo. En 
mitad de la noche, 
nuestros amigos 
son despertados 
por Axew. 




M AA e gustaría saber qué pasa ahora 
• Vlmismo por la cabeza de Scrag¬ 
gy", dice Iris. "Puede que esté disgustado 
porque ha sido derrotado por el resto de 
Pokémon", apunta Millo. 











¡ Scraggy se ha ¡do! Empiezan a bus- 
I cario inmediatamente, y lo encuentran 
siguiendo el rastro de sus huellas, pero 
cuando están a punto de acercarse a 
él, un Galvantula aparece, acercándose 
peligrosamente a Scraggy. 


Galvantula es la araña Pokémon eléctrica 
que ataca a su presa con hilos electrifi- 

cados. Scraggy no 
s parece asustarse y 

decide atacar. 
Galvantula lanza 
a Scraggy por los 














A sh le pide a Pikachu que ataque utilizando Rayo. 

Asustado, Galvantula desaparece. Scraggy fue gol 
peado directamente y está paralizado. Al no ha¬ 
ber ningún centro Pokémon cerca. Iris sale en 
busca de plantas medicinales. 


"Scraggy, ¡tienes que aguantar!", le rue¬ 
ga Ash. Las plantas medicinales de Iris 
van bien y Scraggy logra dormir. A la 
mañana siguiente, vuelve a estar bien. 
Pero no quiere dar las gracias ni desayu¬ 
nar con el resto. Va directo hacia el árbol 
de Galvantula. 

















Inmediatamente, Pidove, Tepig, 
Oshawott y Snivy atacan para de¬ 
mostrar lo bien que trabajan en 
equipo. Cuando Pikachu se une, los 
Galvantula huyen. 


D e repente, Scraggy se encuentra 
rodeado por cuatro Galvantula. 
Afortunadamente, Axew lo ha visto y va 
a pedir ayuda al resto. Cuando llegan 
al árbol de los Galvantula, Ash no duda: 
"¡Chicos, todos a proteger a Scraggy!", 
ordena a sus Pokémon. 



















M ientras desayunan, Axew y Scraggy empie¬ 
zan a discutir. Milo dice que son los compa¬ 
ñeros perfectos para entrenar. Después de co¬ 
mer, lo comprueban. 


Ninguno de los dos retrocede y, animados por 
sus respectivos entrenadores, atacan sin 
cesar, hasta que ambos caen rendidos. 

"Creo que voy a dejarlo en empate", 
añade Milo. 


m ■ 


Todos están de acuerdo en que ha sido un 
gran combate y que entrenarán duramente 
todos juntos. Ash está muy feliz. Ha gana¬ 
do un nuevo amigo y está tremendamente 
emocionado por el próximo combate en un 
Gimnasio Pokémon. 





















Dos de estas cinco figuras tienen los mismos 
Pokémon. Pero Millo no logra averiguar cuá¬ 
les son. ¿Puedes ayudarle? Marca las dos letras 
correspondientes. 


Las soluciones las encontrarás en la página 34. 
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Coloca los nombres de los Pokémon 
que aparecen en la siguiente lista en 
su casilla correspondiente. 


— 






Las soluciones las encontrarás en la página 34. 
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En esta sección te presentamos todos los Pokémon de la 
región de Hoenn. Las páginas están diseñadas para ser 
cortadas y archivadas de manera que puedas crear tu 

Í propia enciclopedia Pokémon y consultarla siempre 
que quieras. 







Pokémon 
Enciclopedia 


Información sobre Hoenn: 


La Liga Pokémon 

Al igual que en Kanto y Johto, el Entrenador que 
quiera participar en la Liga Pokémon de Hoenn 
primero debe ganar las ocho medallas de la 
región. Los combates de la Liga Pokémon tienen 
lugar en Ciudad Colosalia, donde la zona de 
combate está en una isla en el centro de un lago. 
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Delcatty 


Tipo: Normal 


íAltüro-1 


^OOuD 





Tipo: Psíquico 


Altura: 


3 'Q^OüD 



Dusdops 


Tipo: Fantasma 


¿SuIKIBtySODO 



Duskull 


sse®Cg 


Tipo: Fantasma 



Electrike 


Dustox 


Glalie 


Gorebyss 


Gardevoir 


Tipo: Normal 


Tipo: Bicho / Veneno 


Tipo: Eléctrico 


ÍAItura 


[[Tipo: Tierra / Dragón 


Tipo: Psíquico 


mmm 


Altura 






















































Tipo: Tierra 


Tipo: Planta 


Tipo: Psíquico 


Altura- 


Altura: 


(¿tssEBsescg) 
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Grovyle 


Tipo: Veneno 






Huntail 


lllumise 


Hanyama 


Jirachi 


Tipo: Lucha 


£ffiS50B3$GÜD 


Tipo: Agua 


»w 


Tipo: Bicho 


Altura: 


¡m™ 


Tipo: Acero / Psíquico 
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Kyogre 


Lairon 


Latías 


Latios 


Linoone 




Tipo: Normal 


Tipo: Psíquico 


Tipo: Acero / Roca 


[Altura 


Tipo: Dragón / Psíquico ) í Tipo: Dragón / Psíquico J 1( Tipo: Roca / Planta 


Tipo: Normal 


AlturqMO 


Altura 


Altura: 0,5 
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Oshawott, 




utilizando la 


de su ombligo. 


ataca 


^ Poké^^t ' 


Mamase 


{ 2. 0,5 m: 


Senvinej 


Pansearj 























• Eres fan de Pokémon? ¿Tienes dotes de artista? Envíanos un di- 
£bujo de tu Pokémon favorito o una foto posando con la revista 
Pokémon. Si lo prefieres, también puedes enviarnos una foto de tu 
colección Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. 
Recuerda adjuntar una autorización paterna. 
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Paula y Alvaro son hermanos y les 
encanta Pokémon. ¡Mirad qué bien ha 
dibujado Alvaro a Ash y a Pikachu! 


Mariano no ha querido perder la oportunidad de ense¬ 
ñarnos su Pokédex y su peluche de Pikachu. Ademas, 
crea sus propias fichas Pokémon con sus cartas favoritas. 
¡Una idea genial! 


Julia tiene 6 años y es de Esparraguera 
(Barcelona). Es una gran fan de Pokémon y 
está hecha toda una artista. 
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Egoitz tiene 11 años y nos ha 
mandado este dibujo de 
Emboar y este cómic tan chulos. 


Nil es de Cambrils (Tarragona) y 
nos ha mandado este dibujo de 
Tepig y compañía. ¡Genial, Nil! 


Ainhoa tiene ocho años y 
le encanta Pokémon. Nos 
ha enviado un dibujo de 
Tepig muy chulo. ¡Gracias, 
Ainhoa! 




Rodrigo nos ha mandado este 
dibujo tan chulo de Oshawott. 


p 0 <4.l^ 


Jacobo y Rodrigo 
tienen 8 y 6 años. 
A los dos les 
encanta Pokémon 
y nos han man¬ 
dado unos dibu¬ 
jos de Tepig y de 
Lillipup. ¡Muchas 
gracias a los dos! 


Jordi Núñez tienejKfnos y es de 
Barcelonaje-riota que es un gran 
fan f¡a*6kémon, pues tiene 


una gran colección de 
muñecos y videojuegos. 


Se comunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos 
de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle 
Vallespí 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez 
finalice la selección. Los datos no_serán tratados ni comunicados a terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos 
estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita 
y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado. 















e\ próximo núnj e 


Pon a prueba tu ingenio 
con los pasatiempos 
más divertidos. 


Soluciones a los 
Pasatiempos 


Página 28 Crucigrama: 


Página 21 Duplicados: Hay 16 Snivy, 12 Tepig y 16 
Oshawott. 
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Rokedex 
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Página 27 

Ayuda a Millo: Las dos figuras iguales son la A y la E. 


Página 31 Frase desordenada: Oshawott, el Poké¬ 
mon nutria, ataca y se defiende utilizando la vieira 
de su ombligo. 

¿Cuánto pesa cada Pokémon? 0'3m: Klink 0'5m: 
Yamask 0'6m: Pansear 0'8m: Servine 
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